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Football Arena je dynamická společenská hra pro 2 hráče, vhodná 
pro děti od 8 let, součást projektu TCG Duel (Trading Card Game) 
od SportZoo. Cílem hry je sestavit fotbalovou sestavu a pomocí 
tahů Akčních karet a taktických rozhodnutí ji dovést k vítězství.

Pro plnohodnotný zážitek si sestav tým z kartiček skutečných 
oblíbených fotbalistů, které najdeš v dodatečných balíčcích  
aktuální ligové kolekce spolu s kartami Game Changer  
a Coin Cards! Více informací najdeš na www.tcgduel.cz

Obsah balení 
 
• 2 hrací podložky
• 100 akčních karet Attack (útok)
• 100 akčních karet Midfield (střed pole)
• 100 akčních karet Defense (obrana)
• 9 zlatých Booster karet
• 18 stříbrných Booster karet
• 2 branky „Goal Card“
• 1 počítadlo skóre
• 50 nasouvacích žetonů
• 25 kulatých žetonů
• 30 karet hráčů
• 1 návod ke hře
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Rychlý start 
 
1. Příprava arény 

· �Každý hráč má svou hrací podložku otočenou k sobě.
· �Mezi hráče se položí hromádky Akčních karet (Defense, Midfield, 

Attack) a počítadlo skóre (0:0).
· �Goal Card si každý hráč postaví tak, aby protihráč neviděl políčka 

branky.

2. Dohodnutí pravidel zápasu 

Před zahájením se dohodněte na:
· �Typ hry: Standardní (všechny Akční karty) NEBO Rychlá hra  

(pouze Akční karty s ikonou Fast Game  ) 
· �Charakter: Přátelský (bez banku) NEBO Soutěžní (hraje se o Coin 

karty – ty lze získat pouze z doplňkových balíčků ligových kolekcí 
TCG Duel, nejsou součástí balení)

· �Sestavy: Klubové (1 klub) NEBO All-stars (různé kluby)
· �Omezení sestavy: Bez omezení NEBO s omezením (věk/rozpočet/

národnost...)
· �Konec: Na remízu NEBO na vítěze (prodloužení/penalty)

3. Los o stranu 

Hodem žetonu mince si vítěz losu volí, zda bude Domácím týmem 
NEBO Hostujícím týmem. 

Hostující tým zahajuje zápas rozehrávkou 
(je na tahu), domácí tým má jiné výhody 

(některé Booster karty může použít pouze 
domácí tým…).

4. Sestava a kapitán 

· �Vyberte kartičky 13 fotbalistů + 1 brankáře ze stejné kolekce
· �Rozmístěte 11 fotbalistů na podložku (10 do pole + brankář),  

3 na střídačku
· �Součástí sestavy mohou být kartičky hráčů s vylepšenými atributy 

(ty můžeš získat pouze dodatečně z balíčků ligových kolekcí  
TCG Duel, nejsou součástí balení)

· �Kartičky se pokládají lícem dolů
· �Označte kapitána žetonem (zvýhodnění +5 ke všem atributům)
· �Pozor: Hráč mimo své pásmo dostává žeton -5 (pokud je  

o 1 pásmo) nebo -10 (pokud je o 2 pásma)

6. Goal Card 

Podle čísla v ikoně branky 
na kartičce brankáře zakryjte  
stejný počet políček své  
Goal Card červenými 

žetony.

5. Trenér a taktika 

· �Vyberte trenéra, položte  
ho lícem nahoru na políčko Coach

· �Položením žetonu zvolte 1 taktiku  
(TD – defenzivní / TM – neutrální / TA – útočná) 
z těch, které trenér ovládá (uvedeno na jeho kartičce)

· �Taktiku můžete později změnit – 1x za poločas nebo  
1x v prodloužení před svým tahem
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7. Booster karty 

· �Domácí tým si jako první vybírá 1 zlatou Booster kartu  
(přináší důležitou výhodu platnou po celý zápas)

· �Hostující tým si jako první vybírá 3 stříbrné Booster karty  
(přinášejí výhody platné pouze jednou po zahrání během hry)

· �Poté si výběr vymění
· �Na kartě je uvedeno, kdy ji lze ve hře použít
· �Výhodu zlaté Booster karty uplatníš ihned před začátkem zápasu 

(pokud karta nestanoví jinak)
· �Stříbrné Booster karty položíš lícem dolů, aby soupeř neviděl,  

jaká esa máš připravená, a zahraješ je až během hry

8. Game Changer karty (volitelné) 

· �Každý hráč může použít max. 1 kartu Game Changer za zápas
· �Efekt se dozví až po setření stíracího pole
· �Na kartě je uvedeno, kdy ji lze ve hře použít
· �Tuto kartu už nelze použít znovu v dalším zápase
· �Karty Game Changer můžeš získat pouze dodatečně z balíčků 

ligových kolekcí TCG Duel, nejsou součástí balení
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TRENÉRU
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V ZÁPISNÍK

Trenér listuje ve svých podrobných 

poznámkách o hráčích a připravuje akci, 

která mu
ože rozhodnout zápas...

Během celého tahu si 

mu
o žeš prohlížet atributy 

svých hráču
o

Před tahem akční karty
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BOOSTER CARD

SEHRANÝ TÝM

Tví hráči se už vidí i naslepo! Výbornou komunikací na hřišti se vyhýbají zbytečným ztrátám míče.

Pokud nemáš obsazenou pozici určenou akční kartou, muožeš použít hráče o 1 pozici vedle  (ze stejného pásma)

Před začátkem zápasu
BG06

Průběh hry 
 
Základní princip 

Hra probíhá taháním Akčních karet z pásem Defense → Midfield  
→ Attack s cílem vstřelit gól. Pomoci ti mohou i taktická rozhodnutí 
– výběr sestavy, rozestavení, použití Booster karet, volba taktiky, 
správné střídání hráčů…

Začátek zápasu 

· �1. poločas: Začíná hostující tým tahem karty z balíčku Midfield
· �2. poločas: Začíná domácí tým tahem karty z balíčku Midfield
· �Prodlužení: Hoď mincí, vítěz si vybírá, kdo začne tahem karty 

z balíčku Midfield
· �Penalty: Hoď mincí, vítěz si vybírá, kdo bude zakončovat jako první

Tah hráče 

· �Před tahem můžete: změnit rozestavení, střídat, změnit taktiku  
(1x za poločas), použít 1 Booster kartu (pokud karta neurčuje jinak)

· �Tah Akční karty z příslušného pásma
· �Plnění úkolu podle pokynů na Akční kartě
· �Pokračování podle spodní části zahrané Akční karty

Délka poločasu 

· �20 Akčních karet = 1 poločas (počítají se odehrané karty  
obou hráčů dohromady)

· �Pokud se limit naplní během nedokončeného tahu hráče, 
pokračuje, dokud svůj tah nedokončí (gólem nebo ztrátou míče)

· �Akční karta „Nastavený čas“ může prodloužit poločas o konkrétní 
počet tahů

· �V případě tažení více Akčních karet „Nastavený čas“ v jednom 
poločase se počet tahů sčítá
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Akční karty – Návod ke čtení 
 
Označení fotbalistů

Ikona Popis Význam

A Nepřerušované ohraničení 
s označením pásma

Kartička tvého fotbalisty 
z daného pásma 
dle tvého výběru

A1
Nepřerušované ohraničení 

s označením pásma 
a pozice

Kartička tvého fotbalisty 
z daného pásma  

na konkrétní pozici

D Přerušované ohraničení 
s označením pásma

Kartička soupeřova  
fotbalisty z daného pásma 

dle tvého výběru

D2
Přerušované ohraničení 

s označením pásma 
a pozice

Kartička soupeřova  
fotbalisty z daného pásma 

na konkrétní pozici

? Vícebarevné označení 
s otazníkem

Kartička tvého libovolného 
fotbalisty na ploše

Možné situace

· �Pokud hráč na tahu nemá na pozici určené Akční kartou svého 
fotbalistu, ztrácí míč a jeho tah končí

· �Pokud při tvém tahu nemá soupeř na pozici určené Akční kartou 
svého fotbalistu, automaticky přes něj projdeš

· �Pokud jsi na tahu a Akční karta ti přikazuje vybrat soupeřova 
hráče z daného pásma do souboje, musíš zvolit pozici  
obsazenou hráčem

Plnění úkolu

Atributy fotbalistů

Ikona Název Úkol

Souboj
Hodnota atributu fotbalisty musí  
být rovna nebo vyšší než hodnota 

atributu protihráče

Více než
Hodnota atributu fotbalisty musí  

být rovna nebo vyšší než uvedené číslo 
na Akční kartě

Méně než
Hodnota atributu fotbalisty musí  
být rovna nebo nižší než uvedené  

číslo na Akční kartě

Přihrávka Posunutí míče na spoluhráče  
bez plnění podmínky

Ikona Název

Rychlost

Šikovnost

Přihrávka

Zkušenosti

Střela

Reflexy

Ikona Název

Síla

Hlavička

Odebrání míče

Útok

Obrana
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Vyhodnocení úkolu

Ikona Popis Význam

Bílý tvar s prstem nahoru Splněný úkol

Šedý tvar s prstem dolů Nesplněný úkol

Bílý tvar bez prstu Automatická akce  
(neplní se úkol)

M
Plný tvar s nepřerušovaným 
ohraničením a označením 

pásma

Hráč na tahu pokračuje  
tahem Akční karty  

daného pásma

M
Plný tvar s přerušovaným 
ohraničením a označením 

pásma

Soupeř pokračuje tahem 
Akční karty daného pásma

Bílá branka s míčem Hráč na tahu střílí gól

Branka s mřížkou Hráč na tahu zakončuje  
na Goal Card soupeře

Černá branka s míčem Hráč na tahu  
si střílí vlastní gól

D1 Označení hráče  
s dodatečnou ikonkou

Daný fotbalista dostává 
žeton zvýhodnění nebo 

znevýhodnění

Příklady Akčních karet 
 
1. Souboj

SOUBOJ

0
17

DEFENSE

Skvělé čtení hry, záložník pomáhá obraně. 
Zvládne souboj?

M M

MM

Vybereš si svého libovolného fotbalistu 
ze zóny M a vybereš libovolného 
soupeřova fotbalistu ze zóny M, se kterým 
půjdeš do souboje.

Pokud bude hodnota atributu ATT tvého 
fotbalisty stejná nebo vyšší než atribut 
DEF soupeřova fotbalisty, úkol jsi splnil.

V případě splněného úkolu pokračuješ 
tahem Akční karty ze zóny M, v případě 
nesplněného úkolu pokračuje soupeř 
tahem Akční karty ze zóny M.

Alternativy: 

V případě porovnání 2 vs. 2 atributů 
porovnáváš vzájemně atributy ve stejném 
řádku. V tomto případě HEA vs. TAC 
a SGH vs. SGH. Abys úkol splnil, musíš mít 
v obou porovnáních stejnou nebo vyšší 
hodnotu atributu než soupeř.

V případě porovnání 2 vs. 1 atributu 
porovnáváš samostatně oba své atributy 
s jedním soupeřovým. V tomto případě 
ATT vs. SGH a SPD vs. SGH. Abys úkol 
splnil, musíš mít v obou porovnáních 
stejnou nebo vyšší hodnotu atributu 
než soupeř.
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2. Porovnání s číslem

Zákrok na hraně. Teď se může jen modlit, 
že ho rozhodčí nevyloučí.

0
4
6

KARTA

DEFENSE

30M5

M5

A

A

Akční kartou je určen tvůj fotbalista 
na pozici M5. Pokud tuto pozici nemáš 
obsazenou, ztrácíš míč a úkol jsi nesplnil.

Pokud na této pozici fotbalistu máš 
a hodnota jeho atributu je stejná nebo 
vyšší než číslo 30, úkol jsi splnil.

V případě splněného úkolu pokračuje 
soupeř tahem Akční karty ze zóny A, 
v případě nesplněného úkolu dostává 
tvůj fotbalista M5 žeton žluté karty -5 
a soupeř pokračuje tahem Akční karty 
ze zóny A.

Alternativy: 

V případě porovnání 2 atributů s číslem 
porovnáváš oba atributy samostatně. 
Abys úkol splnil, musíš mít v obou 
porovnáních stejnou nebo vyšší  
hodnotu než dané číslo.

3. Splnění dvou podmínek

14
5

MIDFIELD

 Před zakončením mu stojí v cestě už jen 
poslední obránce. Dokáže ho obejít 

a vystřelit?

STRELA NA BRÁNU ˇ

M

M2 50

M2 D2

Nejprve musíš splnit první podmínku 
– Akční kartou je určen souboj tvého 
fotbalisty na pozici M2 a soupeřova 
na pozici D2. Pokud má tvůj fotbalista 
stejnou nebo vyšší hodnotu atributu SKL 
než soupeřův TAC, pokračuješ na splnění 
druhé podmínky.

Pro splnění druhé podmínky musí mít tvůj 
fotbalista hodnotu atributu SHT stejnou 
nebo vyšší než číslo 50. Teprve když splníš 
obě podmínky, splnil jsi celý úkol.

V případě splněného úkolu střílíš gól, 
v případě nesplněného úkolu pokračuje 
soupeř tahem Akční karty ze zóny M.

Alternativy: 

V případě, že u obou podmínek karta 
určuje výběr fotbalisty ze stejné zóny  
(bez určení pozice), musíš obě podmínky 
plnit se stejným fotbalistou.
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4. Výběr úkolu

5. Automatická akce

C
H
O
IC
E

A

B

ROZEHRÁVKA

0
11

DEFENSE

Tohle není jednoduchá situace pro obranu. 
Zvládne to?

A

B

D

M

50

M

A

M 65

D 79

A 92

NASTAVENÝ ČAS
19

4

MIDFIELD

Máme tu oznámení o nastaveném čase.

M

Po otočení takovéto Akční karty si nejprve 
zvolíš, který úkol chceš splnit (A nebo 
B). Teprve poté otáčíš karty příslušných 
fotbalistů pro plnění vybraného úkolu.

Pokud splníš úkol A, pokračuješ tahem 
Akční karty ze zóny M. Pokud splníš úkol 
B, pokračuješ tahem Akční karty ze zóny 
A. Pokud nesplníš žádný úkol, pokračuje 
soupeř tahem Akční karty ze zóny M.

U některých karet se žádný úkol neplní, 
vyhodnocení je proto automatické. 
V tomto příkladu se k probíhajícímu 
poločasu připočítávají 3 tahy a hráč 
na tahu pokračuje tahem Akční karty 
ze zóny M.

Alternativy: 

Při vyhodnocení gólu nebo zakončení 
na Goal Card se nejprve vyhodnocuje 
zakončení. Pokud hráč na tahu vstřelí gól, 
akce končí a soupeř pokračuje tahem 
Akční karty ze zóny M (podle standardního 
postupu po vstřelení gólu). Pokud neuspěje, 
soupeř pokračuje tahem Akční karty 
ze zóny D.

Speciální Akční karty 

· �V balíčku každé zóny se nacházejí i speciální Akční karty – 
okamžitý gól, vlastní gól, VAR, žlutá nebo červená karta pro 
soupeře

· �Na každé kartě je slovně popsán postup splnění úkolu i následující 
akce

Vyber hráče soupeře, který 

okamžitě dostává žlutou kartu. 

Následně zopakuj tah.

Fotbal je kontaktní hra, ale jeho 

zákrok byl jasně za čárou, a proto 

po právu vidí žlutou kartu!

0
4
5

Použij po gólu soupeře – neplatí 

a pokračuješ tahem akční karty 

“Defense”. Nyní zopakuj tah.

Technologie VAR úřaduje, gól neplatí! 

Z opakovaného záběru vidíme, jak se v momentě 

přihrávky hráče ocitne v milimetrovém ofsajdu!

0
2
8

Připiš si 1 gól, na tah jde soupeř 
tahem akční karty “Midfield”.

2
2
3

 Gól je na světě! Skvělá akce zakončená 
přesnou střelou, brankář neměl šanci!

Vyber hráče soupeře, který okamžitě dostává červenou kartu. Následně zopakuj tah.

Tohle je faul, jaký se jen tak nevidí. Hrubý zákrok a rozhodčí bez váhání tasí červenou kartu!

18
5

Označení na zadních stranách

Ikona Význam

Pokud se rozhodnete hrát zrychlenou hru,  
hrajete pouze karty s touto ikonkou. Při standardní  

hře hrajete všechny karty, včetně těchto.

TD Akční kartu můžete zahrát pouze tehdy, pokud máte na 
kartě svého trenéra položený žeton taktiky TD (defenzivní).

TM Akční kartu můžete zahrát pouze tehdy, pokud máte na 
kartě svého trenéra položený žeton taktiky TM (neutrální).

TA Akční kartu můžete zahrát pouze tehdy, pokud máte na 
kartě svého trenéra položený žeton taktiky TA (ofenzivní).
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Speciální situace 
 
Góly 

· �Gól: +1 na počítadle skóre, soupeř pokračuje tahem karty Midfield
· �Vlastní gól: Soupeř +1 na počítadle skóre, vy pokračujete tahem 

karty Midfield

Zakončení na Goal Card 

1. �Otočte kartičku zakončujícího fotbalistu
2. �Bránící hráč může přeskládat červené žetony na své Goal Card
3. �Zakončující hráč má tolik pokusů, jaké číslo je uvedeno v ikonce 

branky na jeho kartičce
4. �Pokud slovně trefí číslo odkrytého políčka na Goal Card soupeře 

= gól
5. �V rámci jednoho tahu může hráč vstřelit jen 1 gól,  

i když mu zbyly další pokusy na zakončení

Karty a žetony 

· �Žlutá karta: -5 ke všem atributům; pokud stejný hráč 
obdrží druhou žlutou kartu, v zápase končí

· �Červená karta: Hráč je vyloučen ze hry a nesmí se do ní 
vrátit

· �Zvýhodnění/Znevýhodnění: +/- uvedená hodnota ke všem 
atributům

· �Pokud má daný fotbalista více různých žetonů,  
jejich hodnoty se sčítají

Taktiky 

· �Akční karty s ikonou taktiky můžete hrát pouze tehdy, máte-li na 
trenérovi položený odpovídající žeton taktiky

· �Pokud se neshoduje s taktikou požadovanou pro zahrání další 
akční karty, tuto kartu přesuňte na spodek balíčku a táhněte další

Konec zápasu 
 
Vítěz 

Hráč s vyšším počtem gólů po 2. poločase

Prodlužení (při remíze a hře na vítěze) 

· �Zlatý gól: Hraje se bez limitu, první gól rozhoduje
· �2x10 tahů + penalty: Klasické prodloužení, pokud skončí remízou, 

následují penalty
· �Pouze penalty: Rovnou penaltový rozstřel

Penalty 

· �Každý hráč vybere 5 zakončujících fotbalistů ze své sestavy
· �Vítěz hodu mincí si volí, zda začne zakončovat nebo chytat
· �Před každým zakončením může bránící hráč přeskládat žetony 

na Goal Card
· �Počet střeleckých pokusů zakončujícího fotbalisty je určen číslem 

v ikoně branky na jeho kartičce
· �Při nerozhodném výsledku po 5 penaltách se pokračuje po 

1 pokusu obou týmů s libovolnými hráči, pořadí týmů se otočí
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Doplňující informace 
 
Nasazovací žetony 

· �Max. 4 žetony na jednoho fotbalistu (1 do každého rohu)
· �Z každého typu max. 1 žeton (ponechává se vyšší hodnota - 

nesčítají se)
· �Při střídání kapitána lze žeton kapitána přesunout na jiného hráče 

na hřišti

Omezení a pravidla 

· �Stejný hráč se nesmí v sestavě opakovat
· �Kartičky se otáčejí pouze na pokyn hry
· �Střídaný nebo vyloučený hráč se nesmí vrátit do hry
· �V každém pásmu musí být 

minimálně 1 fotbalista
· �Coin karty slouží k vytvoření 

banku při soutěžních  
zápasech (oba hráči vloží  
dohodnutou částku, vítěz  
bere vše)

· �Brankář nemůže obdržet  
červenou kartu

Maximální zážitek ze hry 
 
Ligové kolekce TCG Duel 

Zahraj si i s hráči svého oblíbeného týmu! Sbírej navíc kartičky 
hráčů z aktuální ligové TCG Duel kolekce a buduj svou vlastní  
vítěznou sestavu.

V balíčcích ligových kolekcí navíc najdeš:
· �kartičky hráčů reálných týmů z ligové soutěže
· �speciální kartičky hráčů s vylepšenými atributy
· �Game Changer karty poskytující klíčovou výhodu v zápase
· �Coin karty sloužící jako vklad do banku při hraní soutěžních 

zápasů

Více informací o aktuálních ligových kolekcích najdeš  
na www.tcgduel.cz

Turnaje 

Zapoj se do turnajů a hraj Duel proti dalším hráčům o zajímavé ceny!

Oficiální turnaje organizuje SportZoo - více informací najdeš  
na www.tcgduel.cz



Verze pravidel 1.0

Aktuální verzi pravidel, videonávody a další informace najdeš  

na webu www.tcgduel.cz

Výrobce:  
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