


SPOLECENSKA FOTBALOVA HRA

FOOTBALL ARENA

Football Arena je dynamickd spole¢enskd hra pro 2 hrdce, vhodnd
pro déti od 8 let, soucdst projektu TCG Duel (Trading Card Game)
od SportZoo. Cilem hry je sestavit fotbalovou sestavu a pomoci
tahd Akenich karet a taktickych rozhodnuti ji dovést k vitézstvi.

Pro plnohodnotny zdzitek si sestav tym z karticek skute&nych
oblibenych fotbalistl, které najdes v dodatecnych bali¢cich
aktudini ligové kolekce spolu s kartami Game Changer
a Coin Cards! Vice informaci najde$ na www.tcgduel.cz

Obsah baleni

+ 2 hraci podlozky

+ 100 ake&nich karet Attack (Utok)

+ 100 ake&nich karet Midfield (stfed pole)
+ 100 aké&nich karet Defense (obrana)
+ 9 zlatych Booster karet

- 18 stfibrnych Booster karet

+ 2 branky ,Goal Card”

+ 1 pocitadlo skére

+ 50 nasouvacich zetonl

+ 25 kulatych Zeton(

+ 30 karet hracu

+ 1 ndvod ke hre




Rychly start

1. Priprava arény

+ Kazdy hr&d¢& ma svou hraci podlozku oto¢enou k sobé.
+ Mezi hrdce se polozi hromadky AkEnich karet (Defense, Midfield,
Attack) a pocitadlo skére (0:0).

- Goal Card si kazdy hra¢ postavi tak, aby protihrd¢ nevidél poli¢ka

branky.
2. Dohodnuti pravidel zapasu

Pfed zahdjenim se dohodnéte na:

- Typ hry: Standardni (vdechny Akéni karty) NEBO Rychld hra
(pouze Akeni karty s ikonou Fast Game [=#))

- Charakter: Piatelsky (bez banku) NEBO Soutézni (hraje se o Coin
karty — ty Ize ziskat pouze z dopliikovych balickl ligovych kolekci
TCG Duel, nejsou soucdasti baleni)

- Sestavy: Kluboveé (1 klub) NEBO All-stars (razné kluby)

- Omezeni sestavy: Bez omezeni NEBO s omezenim (vék/rozpocet/
ndrodnost...)

- Konec: Na remizu NEBO na vitéze (prodlouzeni/penalty)

3. Los o stranu

Hodem Zetonu mince si vitéz losu voli, zda bude Domdcim tymem
NEBO Hostujicim tymem.
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(n&které Booster karty mlize pouzit pouze

4, Sestava a kapitan

- Vyberte karticky 13 fotbalistd + 1 brankdie ze stejné kolekce
+ Rozmistéte 11 fotbalistl na podlozku (10 do pole + brankar),
3 na stfidacku
- Soucdsti sestavy mohou byt karticky hrdcd s vylepsenymi atributy
(ty mGzes ziskat pouze dodatecné z balic¢kld ligovych kolekci
TCG Duel, nejsou soucdsti baleni)
- Karti¢ky se pokladaiji licem dold
- Oznacte kapitana zetonem (zvyhodnéni +5 ke véem atributim)
+ Pozor: Hrd¢ mimo své pdasmo dostavd zeton -5 (pokud j
o 1pdasmo) nebo -10 (pokud je o 2 pasma)

S=
+ PoloZzenim zetonu zvolte 1 taktiku

(TD = defenzivni / TM = neutrdlni / TA — Gto&nd) l‘

z t&ch, které trenér ovlddd (uvedeno na jeho karticce)
- Taktiku mGzete pozdéji zménit — 1x za polocas nebo
1x v prodlouzeni pfed svym tahem

5. Trenér a taktika

- Vyberte trenéra, polozte
ho licem nahoru na poli¢cko Coach

6. Goal Card

Podle ¢isla v ikoné branky
na karticce brankdre zakryjte
stejny pocet policek své
Goal Card cervenymi
Zetony.




7. Booster karty

- Domdci tym si jako prvni vybird 1 zlatou Booster kartu
(pfinasi dblezitou vyhodu platnou po cely zdpas)

+ Hostujici tym si jako prvni vybird 3 stfibrné Booster karty
(pfindseji vyhody platné pouze jednou po zahrdani b&hem hry)

- Poté si vybér vyméni

- Na karté je uvedeno, kdy ji Ize ve hfe pouzit

- Vyhodu zlaté Booster karty uplatnis inned pred zac¢dtkem zdpasu
(pokud karta nestanovi jinak)

- Stfibrné Booster karty polozis licem doll, aby soupef nevidél,
jakd esa mds pfipravend, a zahrajes je az béhem hry

I
m celého tahu 5

8. Game Changer karty (volitelné)

- Kazdy hra¢ mlze pouzit max. 1kartu Game Changer za zdpas

- Efekt se dozvi az po setfeni stiraciho pole

- Na karté je uvedeno, kdy ji Ize ve hfe pouzit

« Tuto kartu uz nelze pouzit znovu v dalsim zdpase

- Karty Game Changer mUze$ ziskat pouze dodatecné z bali¢kd
ligovych kolekci TCG Duel, nejsou soucdsti baleni

Priabéh hry
Zakladni princip

Hra probihd tahdnim Akenich karet z padsem Defense > Midfield

- Attack s cilem vstfelit gol. Pomoci ti mohou i taktickd rozhodnuti
- vybér sestavy, rozestaveni, pouziti Booster karet, volba taktiky,
spravné stfiddni hraca...

Zacatek zapasu

- 1. polo€as: Zac¢ind hostujici tym tahem karty z bali¢ku Midfield
- 2. poloéas: Zac¢ind domdci tym tahem karty z balicku Midfield
* Prodluzeni: Hod' minci, vitéz si vybird, kdo za¢ne tahem karty
z balicku Midfield
- Penalty: Hod minci, vitéz si vybird, kdo bude zakon&ovat jako prvni

Tah hracée

- Pfed tahem muzZete: zménit rozestaveni, stfidat, zménit taktiku
(1x za polo¢as), pouzit 1 Booster kartu (pokud karta neuréuje jinak)
- Tah Akéni karty z prislusného pdsma
- PInéni ukolu podle pokynl na Akéni karté
- Pokra¢ovani podle spodni ¢asti zahrané Akeni karty

Délka polo¢asu

- 20 Akénich karet = 1 polo¢as (pocitaji se odehrané karty
obou hraéd dohromady)

- Pokud se limit naplni béhem nedokonc¢eného tahu hréce,
pokracuje, dokud svij tah nedokonéi (gélem nebo ztratou mice)
- Akéni karta ,Nastaveny ¢as” maze prodlouzit polo¢as o konkrétni

pocet taht
-V pfipadé tazeni vice Ak¢nich karet ,Nastaveny ¢as” v jednom
polocase se pocet tahd scitd




Akeéni karty - Navod ke &teni

Oznaéeni fotbalistu

lkona Popis

NepferuSované ohraniceni
s oznacenim pdsma

Neprerusované ohraniceni
s oznacenim pdsma
a pozice

Prerusované ohrani¢eni
s oznacenim pdsma

PreruSované ohraniceni
s oznacenim pdsma
a pozice

Vicebarevné oznaceni
s otaznikem

Mozné situace

Vyznam

Karti¢ka tvého fotbalisty
z daného pdasma
dle tvého vybéru

Karti¢ka tvého fotbalisty
z daného pdsma
na konkrétni pozici

Karticka soupefova
fotbalisty z daného p&dsma
dle tvého vybéru

Karti¢ka soupefova
fotbalisty z daného pdsma
na konkrétni pozici

Karticka tvého libovolného
fotbalisty na plose

- Pokud hra& na tahu nemd na pozici ur¢ené Akeni kartou svého

fotbalistu, ztraci mi¢ a jeho tah konci

- Pokud pfi tvém tahu nemd soupef na pozici ur¢ené Akeni kartou
svého fotbalistu, automaticky pres n&j projdes

- Pokud jsi na tahu a Akéni karta ti pfikazuje vybrat souperova
hrace z daného pasma do souboje, musis zvolit pozici

obsazenou hrad¢em

PInéni ukolu

lkona Nazev

¥ Souboj

Vice nez
Méné nez
» Prihravka

Atributy fotbalist

lkona Nazev

SPD Rychlost
SKL Sikovnost
PAS Prihréivka
EXP ZkuSenosti

SHT Strela

REF Reflexy

Ukol

Hodnota atributu fotbalisty musi
byt rovna nebo vyssi nez hodnota
atributu protihrace

Hodnota atributu fotbalisty musi
byt rovna nebo vyssi nez uvedené Cislo
na Akeni karté

Hodnota atributu fotbalisty musi
byt rovna nebo nizsi nez uvedené
¢islo na Akéni karté

Posunuti mi¢e na spoluhrace
bez plnéni podminky

lkona Nazev

SGH Sila

HEA Hlavicka
TAC Odebrdni mice
ATT Utok

DEF Obrana




Vyhodnoceni tkolu
lkona Popis

Bily tvar s prstem nahoru

Y@ 5oy tvar s prstem dolli

Bily tvar bez prstu

ohrani¢enim a ozna&enim

. PIny tvar s nepferusovanym
pdsma

ohrani¢enim a oznac¢enim

. Plny tvar s pferusovanym
pdsma
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Bil& branka s mi¢em

Branka s mrizkou

Cernd branka s mi¢em

Oznacgeni hrace
s dodatec¢nou ikonkou

Priklacdy Akénich karet

1. Souboj

50UBOJ

Vyznam

Spinény ukol

Nesplnény ukol

Automaticka akce
(neplni se ukol)

Hra¢ na tahu pokracuje
tahem Akeni karty
daného pdsma Alternativy:
Soupef pokracuje tahem
Akeni karty daného pdsma

HEA |
ﬂyf><

Hr&¢ na tahu stfili gol

Hra¢ na tahu zakoncuje
na Goal Card soupere

Hra¢ na tahu
si stfili viastni gol

Dany fotbalista dostava
Zeton zvyhodnéni nebo
znevyhodnéni

EATT ,
o %

Vyberes si svého libovolného fotbalistu

ze zény M a vyberes libovolného
soupefova fotbalistu ze zéony M, se kterym
pujdes do souboje.

Pokud bude hodnota atributu ATT tvéeho
fotbalisty stejnd nebo vyssi nez atribut
DEF souperfova fotbalisty, ukol jsi splnil.

V pfipadé splnéného Ukolu pokradujes
tahem AkEni karty ze zény M, v pfipadé
nesplnéného Ukolu pokracuje soupef
tahem Ak&ni karty ze zony M.

V pfipadé porovndni 2 vs. 2 atributl
porovndavas vzdjemné atributy ve stejném
fadku. V tomto pfipadé HEA vs. TAC

a SGH vs. SGH. Abys ukol spinil, musi$ mit
v obou porovndnich stejnou nebo vyssi
hodnotu atributu nez soupet.

V pfipadé porovndni 2 vs. 1 atributu
porovndavas samostatné oba své atributy
s jednim soupefovym. V tomto pfipadé
ATT vs. SGH a SPD vs. SGH. Abys ukol
splnil, musi$ mit v obou porovndnich
stejnou nebo vyssi hodnotu atributu

nez soupetr.




2. Porovnani s ¢islem

Akéni kartou je uréen tvij fotbalista

na pozici MS. Pokud tuto pozici nemds
obsazenou, ztraci§ mi¢ a ukol jsi nesplnil. -
Pokud na této pozici fotbalistu mas

a hodnota jeho atributu je stejnd nebo v 30
vys$8i nez Cislo 30, ukol jsi splnil.

V pfipadé splinéného ukolu pokracuje
souper tahem Akeni karty ze zény A,

v pripadé nesplnéného ukolu dostdava
tvdj fotbalista M5 Zeton Zluté karty -5
a souper pokracuje tahem AkEni karty
ze zony A.

Alternativy:

V pfipadé porovndni 2 atributd s Cislem
porovndavas oba atributy samostatné.
Abys ukol splnil, musi§ mit v obou
porovndnich stejnou nebo vyssi
hodnotu nez dané ¢Cislo.

3. Splnéni dvou podminek

#00) STRELA NA BRANU

MIDFIELD

5HT _ Sa

Alternativy:

Pl X
SKL L

SHT _ BB

Nejprve musis splnit prvni podminku

— Akeni kartou je ur€en souboj tvého
fotbalisty na pozici M2 a soupefova

na pozici D2. Pokud ma tvdj fotbalista
stejnou nebo vyssi hodnotu atributu SKL
nez soupeflv TAC, pokracujes na splnéni
druhé podminky.

Pro splnéni druhé podminky musi mit tvd;j
fotbalista hodnotu atributu SHT stejnou
nebo vyssi nez Cislo 50. Teprve kdyz spinis
obé podminky, splnil jsi cely ukol.

V pfipadé splnéného ukolu stfili§ gol,
v pfipadé nesplnéného ukolu pokracuje
soupef tahem Ak&ni karty ze zéony M.

V pfipadé, ze u obou podminek karta
urcuje vybér fotbalisty ze stejné zony
(bez uréeni pozice), musi§ ob& podminky
plnit se stejnym fotbalistou.




4. Vlybér Gkolu

Po otoceni takovéto AkEni karty si nejprve
zvolig, ktery Ukol chces splnit (A nebo

B). Teprve poté otdcis karty pfislusnych
fotbalistl pro plnéni vybraného ukolu.

Pokud spini§ Ukol A, pokracujes$ tahem
Akeni karty ze zény M. Pokud splni§ Ukol
B, pokracujes tahem Ak&ni karty ze zony
A. Pokud nesplni§ z&ddny ukol, pokracuje
souper tahem Akeni karty ze zony M.

5. Automatickd akce

U nékterych karet se zadny ukol neplni,
vyhodnoceni je proto automaticke.

V tomto pfikladu se k probihajicimu
polo¢asu pfipocitdvaji 3 tahy a hrac
na tahu pokracuje tahem Akeni karty
ze zony M.

Alternativy:

Pfi vyhodnoceni gélu nebo zakon&eni

na Goal Card se nejprve vyhodnocuje
zakon¢eni. Pokud hra¢ na tahu vstreli gol,
akce konci a soupef pokracuje tahem
Akeni karty ze zony M (podle standardniho
postupu po vstieleni golu). Pokud neuspéje,
souper pokracuje tahem Akeni karty

ze zony D.

ﬁ ROZEHRAVKA

Specialni Akéni karty

-V bali¢ku kazdé zény se nachdzeji i specidlni Akéni karty —
okamzity gol, vliastni gol, VAR, Zlutd nebo ¢ervend karta pro
soupere

- Na kazdé karté je slovné popsdn postup splnéni ukolu i nasledujici
akce

EFAS _ 50
SGH _ 55

ETAE A75

Oznaceni na zadnich stranéach

lkona Vyznam

Pokud se rozhodnete hrat zrychlenou hru,
hrajete pouze karty s touto ikonkou. PFi standardni
hfe hrajete v8echny karty, v€etné téchto.

D Akéni kartu mlzete zahrdt pouze tehdy, pokud mate na
karté svého trenéra polozeny zeton taktiky TD (defenzivni).

Akeni kartu mlzZete zahrdt pouze tehdy, pokud mate na
karté svého trenéra polozeny zeton taktiky TM (neutrdini).

Akeni kartu mlzete zahrat pouze tehdy, pokud mdte na
karté svého trenéra polozeny zeton taktiky TA (ofenzivni).




Specidlni situace

Goly

- Gol: +1 na pocitadle skoére, soupef pokracuje tahem karty Midfield
+ Vlastni gél: Soupef +1 na pocitadle skore, vy pokracujete tahem
karty Midfield

Zakonéeni na Goal Card

1. Otocte karti¢ku zakoncujiciho fotbalistu

2. Branici hra¢ mize presklddat ¢ervené Zzetony na své Goal Card

3. Zakoncujici hra¢ ma tolik pokusd, jaké cislo je uvedeno v ikonce
branky na jeho karti¢ce

4. Pokud slovné trefi ¢islo odkrytého poli¢cka na Goal Card soupere
= gol

5.V rdmci jednoho tahu m0ze hr&¢ vstrelit jen 1 gdl,
i kdyz mu zbyly dalsi pokusy na zakonceni

Karty a zetony

- Zluté karta: -5 ke véem atributdim; pokud stejny hréd
obdrzi druhou zZlutou kartu, v zadpase kondi
- Cervend karta: Hrd¢ je vyloucen ze hry a nesmi se do ni
vratit
- Zvyhodnéni/Znevyhodnéni: +/- uvedend hodnota ke viem
atributdm
- Pokud md& dany fotbalista vice rlznych Zetond,
jejich hodnoty se scitaji

Taktiky

+ Akéni karty s ikonou taktiky mzete hrdt pouze tehdy, mate-li na
trenérovi polozeny odpovidajici Zeton taktiky

- Pokud se neshoduje s taktikou pozadovanou pro zahrani dalsi
akeni karty, tuto kartu pfesufite na spodek balicku a tadhnéte dalsi

Konec zdapasu

Vitéz

Hrdac¢ s vyssim poctem golld po 2. polocase
Prodluzeni (pfi remize a hie na vitéze)

- Zlaty gol: Hraje se bez limitu, prvni goél rozhoduje

- 2x10 taht + penalty: Klasické prodlouzeni, pokud skond&i remizou,
ndsleduji penalty

+ Pouze penalty: Rovnou penaltovy rozstrel

Penalty

- Kazdy hra¢ vybere 5 zakoncujicich fotbalistl ze své sestavy

- Vitéz hodu minci si voli, zda za&ne zakoncovat nebo chytat

+ Pfed kazdym zakonc&enim mUze brdnici hra¢ presklddat Zzetony
na Goal Card

- Pocet stfeleckych pokust zakoncujiciho fotbalisty je uréen Cislem
v ikoné branky na jeho karti¢ce

- Pfi nerozhodném vysledku po 5 penaltdch se pokracuje po
1 pokusu obou tymuU s libovolnymi hraci, poradi tym0 se otoci




Dopiridjici informace Maximalni zazitek ze hry

Nasazovaci zetony Ligové kolekce TCG Duel

- Max. 4 zetony na jednoho fotbalistu (1 do kazdého rohu) Zahraj sii s hraci svého oblibeného tymu! Sbirej navic karticky
- Z kazdého typu max. 1 zeton (ponechdvd se vy3si hodnota - hracd z aktudini ligové TCG Duel kolekce a buduj svou vlastni
nescitaji se) vitéznou sestavu.
- Pri stfiddni kapitana lze zeton kapitdna prfesunout na jiného hrace
na hristi V bali¢cich ligovych kolekci navic najdes:
- karti¢cky hracl redlnych tymU z ligové soutéze
Omezeni a pravidla - specidlni karticky hracd s vylepdenymi atributy
- Game Changer karty poskytujici klicovou vyhodu v zdpase
+ Stejny hrd se nesmi v sestavé opakovat - Coin karty slouZici jako vklad do banku pfi hrani soutéznich
- Karti¢ky se otaceji pouze na pokyn hry zApasl
- Stfidany nebo vylouc¢eny hra¢ se nesmi vratit do hry
-V kazdém pdasmu musi byt Vice informaci o aktudlnich ligovych kolekcich najdes
minimdalné 1 fotbalista na www.tcgduel.cz
+ Coin karty slouzi k vytvoreni
banku pfi soutéznich Turnaje
zapasech (oba hradi vlozi
dohodnutou ¢astku, vitéz Zapoj se do turnajl a hraj Duel proti dalsim hra¢dm o zajimavé ceny!
bere vie)
- Brankdi nemaze obdrzet Oficidlni turnaje organizuje SportZoo - vice informaci najdes
Cervenou kartu na www.tcgduel.cz




Verze pravidel 1.0
Aktudlni verzi pravidel, videondvody a dalsi informace najdes
na webu www.tcgduel.cz

Vyrobce:
SportZoo, s.r.o., Narcisova 46, 821 01 Bratislava, Slovenskd republika.
Produkt neni vhodny pro déti do 3 let.

© 2025 SportZoo, www.sportzoo.cz, info@sportzoo.store.
Véechna prava vyhrazena. Vyrobeno na Slovensku.



